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     BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Konsep pemilihan umum (voting) di Unika Widya Karya terbentuk secara 

demokrasi, langsung, jujur dan adil. Hal ini dikarenakan Unika Widya Karya yang 

mementingkan arti dari demokrasi dan menjunjung tinggi hak para mahasiswa dan 

dosen, khususnya dalam hal memilih kandidat. Cara yang sekarang digunakan 

dalam pemilihan umum yaitu dengan memilih (coblos/contreng) pilihannya pada 

sebuah kertas, kemudian dilakukan penghitungan suara secara terbuka dihadapan 

orang-orang sampai surat suara terakhir. Pada proses pemilihan ini masih 

dilakukan secara manual dan bertolak belakang dengan era kemajuan teknologi 

yang mendunia ini. Dalam proses sampai terpilihnya kandidat, sangat memakan 

banyak waktu, biaya dan tenaga. Sehingga sistem manual dalam pemilihan umum 

kurang efektif dan efisien. 

Menganalisis dari fenomena yang terjadi, penulis ingin membuat perubahan 

dari cara memilihnya, yaitu menggunakan teknologi berbasis website, yang dapat 

dilakukan secara online sehingga dapat memberikan kemudahan bagi Unika 

Widya Karya dalam melakukan pemilu. 

Sistem pemilihan ini kami konsepkan sebagai e-voting berbasis web, yang 

dapat membantu mahasiswa dan dosen dalam pemilihan umum di Unika Widya 

Karya. Berdasarkan perubahan tersebut yang akan dilakukan maka penulis 

membuat “ Sistem Informasi e-voting Berbasis Website di Unika Widya Karya “. 

Dengan menggunakan e-voting dapat menghemat waktu dan dapat mengetahui 

hasil akhir pemilihan umum dengan cepat dan sistematis melalui website, yang 

nantinya diharapkan dapat digunakan di Unika Widya Karya. 
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1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, permasalahan yang dapat dirumuskan 

adalah: 

1. Bagaimana merancang dan membangun sistem informasi e-voting yang 

berfungsi memudahkan pemilihan umum menggunakan Pemrograman 

Website dengan menggunakan HTML dan CSS ? 

2. Apa pengaruh e-voting untuk kalangan mahasiswa dan dosen Unika Widya 

Karya ? 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari e-voting berbasis web ini adalah : 

1. Hanya menampilkan data dari Fakultas Teknik sebagai sample. 

2. Menampilkan data atau hasil voting berupa diagram. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

 1.4.1 Tujuan  

   Adapun tujuan dibuatnya e-voting berbasis web ini adalah : 

1.  Menggantikan pemilihan umum secara konvensional yang banyak  

   mengeluarkan biaya, waktu, dan tenaga menjadi lebih efektif dan  

   efisien secara online. 

2. Proses pemilihan dapat berjalan dengan cepat karena mahasiswa dan  

   dosen (voter) dapat memilih dimana saja asal terdapat     

   koneksi internet dan  software yang menunjang      

   e-voting tersebut. 
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3.  Proses perhitungan voting dapat dilakukan secara cepat dan tepat, 

sehingga tidak memakan waktu yang lama dalam menentukan hasil dari 

pemilihan tersebut. 

 

1.5 Manfaat 

Adapun manfaat dibuatnya e-voting berbasis web ini adalah : 

1. Bagi Penulis : 

a.  Meningkatkan dan mengembangkan keterampilan dalam hal pengolahan 

data. 

b.  Untuk mengembangkan ilmu yang telah diperoleh selama kuliah. 

c.  Meningkatkan daya penalaran dan kreatifitas. 

d.  Untuk memenuhi kurikulum wajib dari program Diploma. 

2. Bagi Pengguna 

a.   Memudahkan dalam proses pemilihan umum secara online dan dapat 

dilakukan dimana saja. 

b.   Dapat dijadikan sebagai bahan perbandingan atas langkah - langkah yang 

telah ditempuh atau diambil selama ini dan dapat digunakan untuk 

mempermudah user dalam melakukan voting yang belum terbuatnya 

website. 

3. Bagi Universitas 

a.   Dapat dijadikan sebagai tambahan pengetahuan dan informasi yang dapat 

dipakai untuk penelitian selanjutnya. 

b.   Sebagai bahan masukan dalam penyempurnaan program pendidikan dengan 

kurikulum yang sesuai dengan tuntutan jaman. 
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c.   Mempermudah proses pemilihan umum di Unika Widya Karya. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

   Dalam penyusunan Tugas Akhir ini, penulis menggunakan beberapa 

 metode  dalam pengumpulan data yakni : 

1. Metode Dokumentasi 

Metode pengumpulan data dengan cara melihat dan mencatat dari dokumen 

yang berhubungan dengan data yang dibutuhkan dalam penyusunan Tugas 

Akhir. 

2. Metode Studi Pustaka 

Metode pengumpulan data dengan cara melihat sumber-sumber referensi              

dokumen lain yang diperlukan dalam penyusunan Tugas Akhir. 

 

1.7 Sistematika Pembahasan 

   Sistematika pembahasan ini merupakan garis besar dari keseluruhan isi 

 Tugas Akhir. Hal ini dimaksudkan agar pembaca dapat dengan mudah   

 memahami isi dari Tugas Akhir. Sistematika yang dimaksud adalah    

 sebagai berikut : 

BAB I : PENDAHULUAN 

Bab I menjelaskan tentang latar belakang permasalahan, perumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan dan manfaat penyusunan Tugas Akhir, metode penelitian, 

dan sistematika pembahasan. 

BAB II : TINJAUAN SITUASI 

Bab II membahas tentang teori-teori yang berkaitan dengan permasalahan 

judul Tugas Akhir. 
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BAB III : PERANCANGAN SISTEM 

Bab III akan menjelaskan langkah-langkah perancangan aplikasi yang sesuai 

dengan ruang lingkup pembahasan. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab IV membahas tentang implementasi yang didapat dari perancangan 

aplikasi tersebut. 

BAB V : PENUTUP 

 Bab V berisi tentang kesimpulan dan saran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


