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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar belakang 

Universitas merupakan lembaga ilmiah yang terdiri atas beberapa fakultas yang 

menyelenggarakan pendidikan dalam sejumlah disiplin ilmu tertentu. Pelaksanaan semua 

kegiatan di universitas memerlukan banyak tenaga kerja dan waktu jika tidak di atur dengan 

baik. Pengaturan tersebut tentu saja tidak dibuat secara sembarangan, tapi menggunakan 

jadwal yang disusun sesuai dengan kebutuhan setiap jurusan. Ada banyak hal yang harus 

dijadwalkan pada sebuah universitas, yaitu: penjadwalan proses penerimaan siswa baru, 

penjadwalan rapat antarpengurus akademik, penjadwalan seminar-seminar bagi pegawai, 

penjadwalan mata kuliah, penjadwalan ujian. 

Penjadwalan yang diteliti kali ini adalah penjadwalan ujian, yang merupakan penjadwalan 

dalam universitas. Panjadwalan ujian adalah masalah penempatan waktu dan pempatan ruang 

pada sejumlah ujian, dan kegiatan akademik yang berhubungan dengan kapasitas ruang. 

Biasanya penjaddwalan dibuat secara manual dengan menggunakan tabel cara ini 

membutuhkan waktu yang lama untuk menyelesaikannya, dan seringkali banyak komponen 

yang terlibat sehingga semakin banyak aturan penjadwalan yang tidak dipenuhi. 

Dalam hal tersebut diperlukanlah sitem informasi agar dapat membantu permasalahan 

yang dihadapi. Sistem tersebut akan membantu menata jadwal yang ada secara terkoordinir, 

sehingga kita tidak perlu repot-repot mebuat tabel cukup memasukan data, secara otomatis 

jadwal yang diinginkan tercetak dengan baik.   

Agar dapat menunjang hal tersebut diperlukanlah perangkat lunak. Salah satu produsi 

perangkat lunak yaitu borland. Yang Borland produsi pada saat ini adalah Delphi. Delphi 

menggunakan pendekatan visual maupun event serta menyediakan komponen siap pakai. 

Pemrograman cukup menggukan komponen-komponen yang sudah disediakan, atau kalau 

perlu menyesuaikan perilaku komponen tersebut, dalam membuat program. 

Jaringan komputer adalah salah satu media yang berjasa memberikan informasi secara 

luas dalam satu lingkup jaringan. Melaui jaringan komputer dapat dengan mudah mengetahui 

semua infomasi lebih cepat dan akurat. Hal tersebut akan membantu proses penjadwalan 

ujian dengan baik. 

 

1.2 Rumusan Masalah 
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Dengan melihat latar belakang di atas, maka permasalahannnya adalah bagaimana 

merancang sistem informasi penjadwalan yang lebih akurat untuk penjadwalan ujian. 

1.3 Batasan Masalah 

Untuk merancang sistem informasi perkuliahan penulis membahas masalah yang dibatasi 

dalam hal-hal sebagai berikut: 

1. Sistem ini untuk melihat jadwal ujian 

2. System ini belum sampai ke tahap online 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Adapun tujuan dari pembuatan sistem pejadwalan ujian ini adalah: 

a. Untuk penjadwalan ujian yang akurat agar dapat di akses oleh mahasiswa 

1.4.2 Manfaat 

a. Bagi Fakultas teknik 

 Meningkatkan mutu pelayanan Fakultas sehingga memudahkan 

komunikasi  dan interaksi dengan pengawas. 

 Mempermudah dalam penyusunan jadwal ujian. 

 Mempermudah kerja menjadi lebih efisien, cepat dan akurat. 

b. Bagi Mahasiswa 

 Mempermudah mahasiswa untuk mendapatkan informasi yang mereka 

butuhkan terutama tentang jadwal ujian. 

c. Bagi Pengawas 

 Mempermudah pengawas dalam penjadwalan ujian sehingga tidak 

terjadi tabrakan jadwal. 

1.5 Metode Pengumpulan Data 

Untuk memperoleh data penyusunan tugas akhir, penulis menggunakan beberapa 

metode: 

1. Metode Interview 

 Mengadakan tanya jawab atau wawancara secara langsung dengan bagian admin 

fakultas tentang data-data yang dibutuhkan untuk membuat sitem ujian ini. 

2. Metode Observasi 

 Melakukan survei secara langsung ke lapangan dan melakukan pengamatan. 

1.6 Sistematika Pembahasan Laporan 

Sistematika yang akan diuraikan dalam laporan tugas akhir ini sebagai berikut: 

BAB  I:   PENDAHULUAN 
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Memuat latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, batasan 

masalah, tujuan dan manfaat penulis, metodologi penulisan dan sistematika 

pembahasan. 

 BAB II:  LANDASAN TEORI 

Dalam bab ini berisikan tentang pembahasan teori yang digunakan untuk 

mempermudah dalam penjadwalan ujian. Serta berkaitan dengan pokok 

permasalahan yang pada akhirnya digunakan sebagai dasar pemecah masalah 

pada tugas akhir ini. 

 BAB III: RANCANGAN SISTEM 

Dalam bab ini dilakukan pengumpulan data yang meliputi data-data yang 

berhubungan dengan perancangan sistem yang dibuat dengan menggunakan 

Borland Delphi 7 dan My SQL. Dimana akan dijelaskan bagaimana alur 

penjadwalan ujian. Bab ini juga akan menjelaskan rancangang sistem yang 

akan dibuat dengan menggunakan DFD, dan bagaimana nantinya sistem akan 

berjalan dan garis besar penggunaan sistem. 

 BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini dilakukan kegiatan pengimplementasian program. Kemudian hasi 

rancangan program tersebut di relisasikan. 

 BAB V:  PENUTUP 

Bab ini merupakan bab terakhir yang berisi kesimpulan dari hasil rancangan 

dan pengujian serta saran-saran yang mungkin dapat sebagai suatu masukan 

berharga untuk lebih meningkatkan program yang dibuat.   
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