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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Sekolah merupakan tempat pendidikan yang sangat dibutuhkan oleh 

masyarakat untuk menjadikan pintar seseorang. Ada banyak sekolah yang dapat 

dijadikan pilihan untuk menuntut ilmu di kota Malang, salah satunya adalah 

SMAK Frateran. Pertumbuhan penduduk menjadi penyebab meningkatnya 

permintaan akan sekolah, sehingga setiap tahun suatu sekolah akan selalu 

meningkatkan kapasitas kelas, dan juga jumlah siswa yang dapat di terima. Selain 

itu, sekolah tersebut akan mencoba menarik minat para calon siswa berkualitas 

guna meningkatkan mutu sekolah tersebut. 

Selain menarik para calon siswa di dalam kota, sekolah juga menarik 

minat para calon siswa dari luar kota. Masalah yang timbul bagi siswa yang 

berada di luar kota adalah keterbatasan informasi mengenai waktu pendaftaran 

yang mengakibatkan keterlambatan pendaftaran. Calon siswa ataupun calon wali 

murid harus datang untuk melakukan pendaftaran. Kegiatan tersebut sangat 

memakan biaya, terlebih lagi bagi siswa yang ada di luar kota. 

Selain itu, pendaftaran siswa baru secara manual yang menggunakan 

lembaran kertas tersebut juga memiliki resiko, seperti hilangnya formulir 

pendaftaran siswa baru yang telah dikumpulkan karena human error  karyawan 

dari administrasi di sekolah tersebut . Hal ini tentu akan merugikan calon siswa. 

Dari masalah-masalah yang dikemukakan di atas, penulis tertarik untuk 

melakukan penelitian mengenai pentingnya penggunaan sistem informasi 
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adiministrasi kesiswaan berupa pendaftaran siswa baru secara online yang akan 

menunjang kinerja SMAK Frateran. 

Dengan latar belakang seperti diatas, maka penulis membuat suatu sistem 

informasi pendaftaran siswa baru SMAK Frateran Berbasis Web. Dengan 

merancang sistem informasi pendaftaran siswa baru SMAK Frateran yang 

bertujuan untuk memudahkan pendaftaran siswa baru dan mudah untuk 

mendapatkan informasi dalam pendafataran siswa baru. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang ada, penulis merumuskan masalah 

sebagai berikut: 

a. Bagaimana sistem informasi pendaftaran siswa baru dirancang menggunakan  

Dreamweaver CS3 dan database MySQL? 

b. Bagaimana mengembangkan Sistem Informasi Pendaftaran SMAK Frateran 

Malang yang telah ada, sehingga proses-proses yang masih dilakukan secara 

manual dapat diotomatisasi. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Agar ruang lingkup pembahasan tidak menjadi komples, maka penulis 

membatasi permasalahan pada: 

1. Mendesain template menggunakan css, sehingga website menjadi ringan 

ketika diakses oleh pengunjung 

2. Menangani form register user dengan validasi 

3. Menangani form login 
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4. Menangani halaman untuk melihat dan mengupdate data pendaftaran dari sisi 

client 

5. Menangani form usermanager dari sisi administrator untuk melihat dan 

menghapus user 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan institusioanl: 

Laporan hasil penelitian ini merupakan salah satu syarat untuk mencapai 

gelar DIII Manajemen Informatika pada UNIKA WIDYA KARYA MALANG. 

 

Tujuan Pokok: 

Mengembangkan sistem informasi pendaftaran bagi calon siswa SMAK 

Frateran yang telah ada, terlebih khusus mengotomatisasi beberapa proses yang 

masih manual. 

 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat dari penulisan Tugas Akhir ini adalah: 

1. Bagi penulis dapat dipakai sebagai media untuk mempraktekkan ilmu yang 

telah diperoleh dibangku kuliah yang bersifat teori kedalam praktek secara 

operasional yaitu di SMAK Frateran Malang. 

2. Bagi institusi dapat dipakai sebagai bahan bacaan/referansi bagi para 

mahasiswa yang tertarik untuk membahas permasalahan ini. 
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3. Bagi perusahaan dapat dipakai sebagai bahan pertimbangan pihak manajemen 

untuk mengatasi masalah yang dihadapi, khususnya masalah yang berkaitan 

dengan sistem informasi akademik yang sesuai dengan kebutuhan demi 

kelancaran proses pengolahan data. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

Sifat penulisan tugas akhir ini adalah penelitian maka berdasarkan judul yang 

diangkat diperlukan metode penelitian dan pendekatan sebagai berikut: 

Metode Eksplanatori 

→   Peneliti berusaha  untuk menemukan pemecahan masalah yaitu dengan 

mendesain suatu sistem. 

Dalam penelitian digunakan desain penelitian: 

1. Studi Pustaka 

Penelitian dengan mengumpulkan dan memanfaatkan literatur-literatur seperti 

: buku, artikel dari majalah yang dapat membantu penyelesaian masalah. 

2. Studi Lapangan 

a. Wawancara/interview 

Wawancara dengan pihak-pihak lain yang terkait dengan permasalahan yang 

sedang dihadapi. 

b. Dokumentasi 

Pengumpulan data melalui dokumen / berkas-berkas instansi. 

3. Studi Eksperimental 

Dengan merancang database dan merancang program aplikasi. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

BAB I. Pendahuluan 

Berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan dan manfaat, metodologi dan sistematika 

penulisan. 

BAB II. Landasan Teori 

Menjelaskan tentang dasar teori – teori yang dipakai sebagai 

landasasn yang berhubungan dengan judul Tugas Akhir. 

BAB III. Metode dan Perancangan Sistem 

Berisikan metodologi, menentukan lokasi, menentukan 

populasi dan sampel, teknik pengumpulan data, merancang database, 

Entity Relation Diagram, Data Flow Diagram. 

BAB IV. Hasil Penelitian dan Implementasi 

Berisikan hasil dari penelitian dan implementasi program dan 

input output dari program. 

BAB V. Kesimpulan dan Saran 

Berisi tentang kesimpulan yang dibuat oleh penulis 

berdasarkan hasil pembahasan dalam penyususnan tugas akhir dan 

saran adalah suatu hal yang dapat dan mampu dikerjakan oleh 

perusahaan untuk mendukung pengoperasian program dengan maksud 

agar instansi tidak mengalami masalah yang sama pada masa-masa 

yang akan datang 
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