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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Di era globalisasi sekarang teknologi dan digitalisasi memegang peran yang 

sangat penting dalam setiap kegiatan masyarakat global. Perkembangan yang 

sangat pesat ini mengharuskan semua kegiatan yang dilakukan menggunakan 

teknologi dengan tujuan membantu penyelesaian pekerjaan menjadi lebih efektif 

dan efisien. Tuntutan modernisasi ini telah mencakup berbagai bidang baik itu 

dalam bidang kesehatan, perkantoran (swasta/pemerintah), dan juga bidang 

pendidikan itu sendiri. 

Teknologi modern dalam bidang pendidikan telah berkembang pesat 

dengan menawarkan berbagai kemudahan dalam membantu kegiatan belajar dan 

mengajar serta administrasi atau dalam hal ini inventaris di dalam lingkungan 

pendidikan. Persediaan atau sering disebut inventaris merupakan salah satu bagian 

terpenting di sebuah sekolah yang sangat berpengaruh dalam berbagai aspek. 

Sarana dan prasarana dalam ini inventaris merupakan sarana penunjang yang sangat 

dibutuhkan dalam suatu lembaga.Yaitu kegiatan yang menyangkut pada pemakaian 

peralatan dan perlengkapan secara rutin pada SMK Bhakti Luhur. 

Dari hasil pengamatan penulis melihat bahwa, kegiatan inventaris sebagai 

sarana penunjang pada SMK Bhakti Luhur masih diproses secara semi manual 

(Aplikasi Office), yaitu menggunakan Aplikasi Microsoft Excel yang kemudian 

disimpan ke dalam folder dengan kata lain data tidak terindeks dengan baik. Dalam 

halnya data yang tersimpan pada  Microsoft Excel kurang akurat dan memiliki 

banyak ancaman, seperti kehilangan data sewaktu-waktu karena kerusakan 

hardware (harddisk), serta proses penyediaan, pengecekan, dan pengolahan data 

memerlukan waktu yang cukup lama, begitu pun juga terjadinya kesalahan dalam 

penginputan data barang. Operator tidak menutup kemungkinan dalam melakukan 

kesalahan penginputan data barang, dengan adanya sistem, maka operator yang 

melakukan kesalahan penginputan data barang dapat dilihat waktu dan tanggal serta 

siapa operatornya.  
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Dengan adanya masalah tersebut di atas, maka diperlukan sarana yang lebih  

relevan untuk dapat mengatasi masalah tersebut. Salah satu alternatif yang dapat 

membantu menyelesaikan masalah tersebut adalah dengan menerapkan sistem 

informasi inventaris barang berbasis Web. Dimana Sistem informasi berbasis Web 

yang dibutuhkan khususnya tentang persediaan barang, diharapkan dapat 

mempercepat dalam menyelesaikan pekerjaan sekolah dan dihasilkan data yang 

akurat dengan waktu yang efektif dan efisien. 

Dengan latar belakang tersebut diatas maka penulis mengambil judul 

“RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI INVENTARIS BARANG 

BERBASIS WEB   PADA SMK BHAKTI LUHUR”. Mengingat pentingnya peran 

teknologi informasih khususnya dalam bidang informasih inventaris, maka sudah 

selayaknya SMK Bhakti Luhur melakukan pembenahan kembali terhadap sistem 

inventaris barang menggunakan Microsoft Excel ke Sistem informasi inventaris 

barang berbasis Web yang mencakup dari proses pencatatan data barang, pencatatan 

transaksi penerimaan barang masuk yang mengacu pada persediaan serta 

pencatatan transaksi peminjaman barang yang mengacu pada inventaris sekolah. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana merancang dan membangun Sistem informasi inventaris barang 

berbasis web pada SMK Bhakti Luhur? 

2. Bagaimana mengimplementasikan sistem informasi inventaris barang 

berbasis web pada SMK Bhakti Luhur? 

 

1.3 Batasan Masalah 

1. Sistem ini hanya digunakan pada bagian penerimaan barang dan laporan 

stock barang. 

2. Perancangan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman PHP.  

3. Perancangan basis data menggunaka MySQL. 

 

1.4 Tujuan  

1. Merancang dan membangun sistem inventaris barang berbasis Web pada 

SMK Bhakti Luhur. 
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2. Mengimplementasikan sistem informasi inventaris barang berbasis web 

pada SMK Bhakti Luhur. 

 

1.5 Manfaat 

1. Manfaat penelitian ini bagi bidang Pengembangan Ilmu yaitu dapat 

mengimplementasikan sistem informasih pencatatan barang atau Inventaris. 

2. Manfaat penelitian bagi Sekolah yaitu : Sebagai bahan petimbangan bagi 

manajemen sekolah maupun pihak lain yang berkepentingan dalam 

menjalankan pengendalian pesediaan barang secara efektif dan efisien. 

3. Manfaat penelitian bagi Akademis yaitu dapat memberikan manfaat dan 

menambah pengetahuan dengan membandingkan antara yang diperoleh di 

bangku kuliah dengan dunia kerja nyata. 
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