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BAB I  

PENDAHULUAN  

 

1.1 Latar Belakang 

Pada era globalisasi seperti ini teknologi informasi telah berkembang dengan 

pesat. Kehadiran teknologi dalam dunia bisnis menjadi hal yang sangat penting dalam 

mendukung kegiatan bisnis yang berjalan disuatu perusahaan serta memberikan nilai 

tambahan bagi perusahaan guna memenangkan persaingan. Selain digunakan oleh 

perusahaan-perusahaan kehadiran teknologi juga sudah mulai banyak diadaptasi oleh 

lembaga-lembaga pendidikan seperti sekolah hingga perguruan tinggi yaitu bahwa 

teknologi berperan dalam mendukung kegiatan pembelajaran para peserta didiknya. Hal 

ini terlihat dari mulai banyaknya lembaga pendidikan yang memberi sentuhan teknologi 

terhadap fasilitas-fasilitas yang dimiliki seperti learning management system, kehadiran 

acces point sampai kehadiran perpustakaan online. 

Pencatatan peminjaman dan pengembalian buku pada perpustakaan merupakan 

kegiatan rutin yang dibutuhkan oleh petugas perpustakaan pada pencatatan data 

peminjaman buku yang di pinjam serta tanggal peminjam dan pengembaliannya. 

Semakin banyaknya transaksi lambat akan menjadi berkas yang tertumpuk tidak dapat 

diolah menjadi informasi atau bahkan dapat menyebabkan kehilangan data-data. Buku 

yang terus bertambah akan sulit bagi petugas dalam hal penataan buku serta sulit 

peminjaman dalam mencari buku yang diinginkan.  

Perpustakaan SMPK Marsudi Siwi Malang saat ini memiliki kendala dibagian 

pengelolahan data peminjaman dan pengembalian buku yang masih dilakukan dengan  

mencatat dibuku besar, begitu juga pencatatan buku baru masih mencatatan dibuku 

besar. Seiring dengan banyakn jumlah siswa yang ada membuat proses peminjaman dan 

pengembalian buku menjadi terhambat serta banyak kehilangan data. Kesulitan 

peminjam dalam mencari buku membuat peminjaman buku menjadi kurang efektif dan 

efisien. Laporan peminjam atau pengembalian buku yang tertulis di buku besar membuat 

petugas perpustakaan kesulitan mendapatkan informasi yang berkaitan dengan buku 

yang peminjam.  Di perpustakaan SMPK Marsudi Siwi Malang masih kekurangan tenaga 

kerja dan semua sistem yang berjalan di perpustakaan masih dikerjakaan oleh satu orang 

petugas perpustakaan. 

Penulis memberikan solusi untuk membangun sistem informasi berbasis Web 
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untuk mendapatkan sistem informasi perpustakaan. Sistem informasi 

perpustakaan merupakan software yang multi fungsi dalam bidang pendataan buku di 

SMPK Marsudi Siwi Malang. 

Dengan latar belakang diatas maka penulis mengambil judul “RANCANG 

BANGUN SISTEM INFORMASI PEMINJAMAN BUKU DI PERPUSTAKAAN 

BERBASIS WEB PADA SMPK MARSUDI SIWI MALANG” hasil yang diharapkan 

adalah untuk meningkatkan minat siswa yang datang keperpustakaan serta meningkatkan 

untuk minat baca buku siswa dengan adanya kemudahan dalam mendapatkan informasi 

tentang buku yang tersedia dan buku yang diinginkan. 

1.2  Rumusan Masalah  

     Berdasarkan latar belakang diatas maka dalam peneliti ini dirumuskan permasalah 

sebagai berikut:  

1. Bagaimana analisa dan merancang sistem informasi perpustakaan SMPK Marsudi 

Siwi Malang dalam menggunakan Web ?  

2. Bagaimana membangun sebuah sistem informasi peminjaman buku di perpustakaan 

SMPK Marsudi Siwi Malang berbasis Web ?  

1.3  Batasan Masalah 

Batasan masalah yang di ambil dari latar belakang yaitu: 

1. Banyak buku yang hilang pada proses peminjaman dan pengembalian buku. 

2. Sistem yang dibuat mengikut sistem yang telah ada di SMPK Marsudi Siwi Malang 

1.4  Tujuan  

       Berdasarkan latar belakang diatas, maka tujuan dalam Laporan Tugas Akhir ini 

adalah: 

1. Dapat mengetahui analisa dan merancang sistem informasi perpustakaan SMPK 

Marsudi Siwi Malang dalam menggunakan Web. 

2. Dapat mengetahui membangun sebuah sistem informasi peminjaman buku di 

perpustakaan SMPK Marsudi Siwi Malang berbasis Web. 

1.5  Manfaat  

Manfaat yang dapat diambil dari sistem informasi berbasis Web adalah: 

1. Bagi petugas perpustakaan  

a. Memudahkan dalam menyimpan data peminjaman dan pengembalian buku dan 

denda kepada pihak perpustakaan 
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b. Meminimumkan kesalahan yang terjadi dalam melakukan peminjaman dan 

pengembalian buku perpustakaan 

2. Bagi penulis 

a. Memahami dan mengetahui sistem kerja diperpustakaaan SMPK Marsudi Siwi 

dalam mengolah data manual kekomputer.  

b. Dapat menambah wawasan tentang dunia kerja nyata yang selama ini didapat 

dibangku kuliah.  

3. Bagi siswa 

a. Dapat membantu peserta didik dalam melakukan peminjaman buku 

b. Memudahkan proses peminjaman buku 
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