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BAB V 

KESIMPULAN 

 

 

Game Petualangan Matematika adalah permainan edukasi berbasis kuis 

untuk anak-anak tingkat Sekolah Dasar. Game ini memiliki 2 jenis tingkat 

kesulitan yaitu “Mudah” untuk kelas 1 sampai 3 SD dan “Susah” untuk kelas 4 

sampai 6 SD. Game ini dibuat menggunakan RPG Maker XP yang berbasis 

bahasa pemrograman Ruby. Game ini ditujukan untuk platform komputer (PC). 

Dengan adanya game edukasi yang berbasis petualangan seperti ini, 

anak-anak SD jadi tidak akan merasa bosan. Karena mereka tidak hanya belajar 

tetapi juga bermain, dengan dihadapkan pada desain-desain gambar yang lucu 

dan unik. 
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