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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dari berdasarkan penelitian, perancangan dan Hasil dan Pembahasan yang telah

dilakukan, ada beberapa kesimpulan yang dapat dikemukakan sebagai berikut:

1. Sistem informasi keuangan mahasiswa berbasis website ini dirancang

menggunakan Entity Relationship Diagram, Physical Data Model, Data FLow

Diagram, dan Flow Chart.

2. Pembuatan sistem informasi keuangan mahasiswa ini menggunakan software

notepad++, xampp dan mysql serta menggunakan source code HTML dan

PHP.

3. Keuntungan menggunakan sistem informasi keuangan mahasiswa berbasis

website ini yang pertama dapat mempermudah pengolahan data keuangan

mahasiswa, tingkat keamanan data lebih tinggi dari pada sistem yang

digunakan sebelumnya. Dapat menghemat biaya karena dapat diakses

menggunakan internet.

5.2 Saran

Penulis menyadari bahwa pada sistem informasi keuangan mahasiswa berbasis

website Universitas Katolik Widya Karya Malang masih memiliki beberapa

kekurangan. Untuk itu, apabila penelitian sistem ini ingin dilanjutkan, penulis ingin

memberi beberapa saran mengenai bagian-bagian yang sebaiknya dibahas, yaitu:

1. Mengembangkan fitur dispensasi untuk tiap biaya.

2. Pengolahan data tunggakan dikembangkan agar dapat diinput secara otomatis

sesuai dengan nim atau nama mahasiswa.
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3. Penyimpanan data password dapat dikembangkan menggunakan enkripsi.

4. Untuk biaya praktikum dapat diinputkan sebagai tunggakan, bukan sebagai

keterangan.
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