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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada era globalisasi seperti saat ini dengan tingkat persaingan
dalam pekerjaan yang semakin ketat membuat manusia semakin dekat
dengan pekerjaan dan semakin menjauhkan manusia dari kegiatan —
kegiatan di luar pekerjaannya seperti kegiatan berbelanja untuk memenui
kebutuhan keluarga dan diri sendiri. Dengan kondisi yang seperti ini tidak
memungkinkan manusia untuk berlama — lama berbelanja di toko memilih
barang kemudian membelinya karena hal ini akan menghabiskan waktu dan
juga pikiran. Hal inilah yang terjadi pada toko komputer Ramses Komputer
yang berlokasi di Kepanjen Kabupaten Malang. Selama ini kegiatan
penjualan pada Ramses Komputer berlangsung secara manual, yaitu
konsumen langsung datang ke toko untuk memilih dan membeli produk

yang diinginkan.

Solusi yang dibutuhkan Ramses Komputer pada sistem
penjualannya adalah berupa teknologi yang dapat memungkinkan seorang
konsumen melakukan transaksi secara jarak jauh. Solusi tersebut berupa
sistem informasi penjualan berbasis website yang dapat memungkinkan
seorang konsumen dapat melihat dan memilih kemudian melakukan
pembelian barang tanpa harus pergi ke toko. Dengan kata lain solusi diatas

disebut dengn perdagangan elektronik atau e commerce.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut, permasalahan yang dapat
dirumuskan adalah sebagai berikut:
Bagaimana membuat Sistem Penjualan Barang Secara
Online Menggunakan PHP & MySQL Pada Toko Komputer Ramses

Kepanjen.

1.3 Batasan Masalah
Karena keterbatasan waktu maka ruang lingkup permasalahan

dibatasi pada data produk, data user, dan data order.

1.4 Tujuan dan Manfaat
1.4.1 Tujuan
Tujuan dari penyusunan Tugas akhir ini adalah menciptakan
sistem informasi penjualan barang secara online dengan menggunakan

PHP dan MySQL yang dapat memudahkan konsumen dalam berbelanja.

1.4.2 Manfaat
1. Bagi Penulis
a. Meningkatkan keterampilan penulis dalam pengolahan data
dan penbuatan sistem informasi berbasis website.

b. Meningkatkan daya penalaran dalam penyelesaian masalah
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c. Sebagai media pengembangan ilmu yang telah diperoleh
selama masa perkuliahan.
2. Bagi Pengguna
Memudahkan pengguna dalam transaksi pembelian barang dimanapun

dengan menggunakan koneksi internet.

1.5 Sistematika Pembahasan Laporan
Membahas mengenai garis — garis besar penyusunan tugas akhir
sehingga memudahkan pembaca untuk mengerti dan memahami isi tugas
akhir. Isi dan sistematika pembahasan tugas akhir ini adalah sebagai
berikut :
BAB | PENDAHULUAN
Pembahasan tentang latar belakang permasalahan, perumusan
masalah, tujuan dan manfaat pemyusunan tugas akhir,
metodologi penelitian dan sistematika pembahasan tugas akhir.
BAB Il LANDASAN TEORI
Pembahasan tentang dasar — dasar teori yang dipakai sebagai
landasan yang berhubungan dengan tugas akhir.
BAB Il  PERANCANGAN SISTEM
Pembahasan tentang Sistem Informasi pengolahan data dan
perencanaan Website antara lain Data flow Diagram (DFD), dan

Entity Relation Diagram (ERD).
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BAB IV

BAB V

IMPLEMENTASI DAN HASIL PROGRAM

Pembahasan tentang data yang menjadi input dan output serta
perancangan Website.

PENUTUP

Pembahasan tentang kesimpulan dan saran.



