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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Saat ini teknologi komunikasi semakin berkembang dengan pesat terutama 

internet. Semakin banyak orang sudah mahir menggunakan bahkan memanfaatkannya 

dengan baik. Perkembangan media internet sangat cepat. Jika dulu orang 

menggunakannya hanya untuk browsing atau sekedar mencari informasi saja, saat ini 

banyak orang sudah mulai dapat berbelanja melalui media ini. 

 Pada saat ini home industri “Eri Colection” masih memakai proses 

pemasaraan secara manual atau offline dengan cara mengikuti pameran-pameran yang 

ada untuk memasarkan produknya. Tetapi dengan kemajuan teknologi yang sangat 

pesat saat ini home industri “Eri Colection” mencoba terobosan baru dengan 

membuka online shop yang bisa dilihat oleh semua orang didalam maupun luar kota. 

Dengan perkembangan tersebut, banyak perusahaan besar sampai home 

industri membuka situs belanja online untuk memajukan usaha-usaha yang ada. 

Bedasarkan latar belakang ini maka penulis mencoba membuat website “SISTEM 

INFORMASI PENJUALAN ACCESSORIES ONLINE ERI COLECTION 

MENGGUNAKAN PHP dan My SQL”, untuk menyelesaikan tugas akhir ini. 

Program ini dapat menyetarakan kesenjangan teknologi antara home industri 

dengan usaha-usaha yang lebih maju sehingga daya saing, akan perkembangan 

teknologi, sistem penjualan, sistem pemasaran dan perkembangan usaha dapat 
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berlomba menjadi lebih maju karena pada jaman sekarang ini jika tidak didukung 

oleh teknologi maka perkembangan usaha akan terhambat dan sumber daya manusia 

yang ada juga tidak akan dapat berkembang secara signifikan. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Bedasarkan latar belakang di atas rumusan masalah dalam tugas akhir ini 

adalah bagaimana merancang sebuah sistem informasi melalui media internet untuk 

Sistem Informasi Penjualan accessories Online Eri Collection Menggunakan PHP 

dan My SQL . 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat 

1.3.1 Tujuan 

Merancang dan membuat sebuah sistem informasi penjualan accessories yang 

dapat memberikan informasi lengkap dan menyediakan produk yang dibutuhkan oleh 

konsumen. 

1.3.2 Manfaat 

Beberapa manfaat pembuatan website penjualan ini antara lain sebagai 

berikut: 

1. Mampu memberikan informasi kepada pihak-pihak yang membutuhkan 

informasi mengenai produk accessories yang ditawarkan. 

2. Para peminat dapat melakukan pemesaan produk. 
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1.4 Batasan Masalah 

Dalam pembuatan sistem ini tidak semuanya akan dibahas. Oleh karena itu 

penulis membatasinya. Dan beberapa hal yang akan dibahas meliputi : 

1. Perancangan sistem meliputi hubungan antara entitas dan aliran data pada 

sistem. 

2. Pembuatan website memanfaatkan beberapa program antara lain : 

a. Menggunakan program Macromedia Dreamweaver. 

b. Menggunakan program PHP My Admin. 

3. Website ini meliputi informasi produk dan cara membelinya. 

4. Produk yang ditawarkan adalah accessories, produk yang ditawarkan 

yaitu : 

a. Tas 

b. Gelang 

c. Rosario  

d. Boneka  

e. Souvernir Pernikahan 

f. Accesories Jilbab 

 

1.5 Metode pengumpulan data    

Dalam proses pengerjaan tugas ini, penulis menggunakan beberapa metode 

penelitian antara lain : 
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1. Observasi  

Metode ini dilakukan dengan cara melakukan pengamatan langsung pada 

home industri accessories yang belum menggunakan sistem informasi. 

2. Studi Pustaka 

Metode ini dilakukan dengan membaca dan mempelajari buku-buku 

referensi yang berhubungan dengan tugas akhir ini. 

 

1.6 Sistematika Pembahasan Laporan  

Penulis membuat laporan dengan sistematika pembahasan berikut : 

 

Bab I Pendahuluan 

 Berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan,  manfaat dan sistematika penulisan. 

 

Bab II Landasan Teori 

Analisa mengenai teori yang berhubungan dengan permasalahan yang  

disusun. 

 

Bab III Analisa dan Perancangan sistem 

Langkah-langkah perancangan web sesuai dengan masalah yang dibahas. 
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Bab IV Implementasi dan hasil program 

Hasil yang didapat dari perancang web. 

 

Bab V Penutup 

Kesimpulan dan saran. 
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