PLAGIARISME ADALAH PELANGGARAN HAK CIPTA DAN ETIKA

BAB 1 PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini telah mendorong perubahan di berbagai bidang
kehidupan. Salah satunya adalah perkembangan di dunia pendidikan. Teknologi informasi sudah
sering digunakan untuk meningkatkan kualitas suatu pendidikan, mulai dari proses kegiatan
pembelajaran hingga pengelolaan informasi manajemen sekolah untuk mendukung proses
pendidikan. Untuk itu, setiap lembaga yang bergerak di bidang pendidikan harus menerapkan
teknologi informasi dalam berbagai hal salah satunya yaitu bagian keuangan sisawa sehingga
terwujud pendidikan yang lebih berkualitas. SMPN SATAP NOBO merupakan salah satu lembaga
yang memberikan pelayanan pendidikan formal kepada masyarakat. Proses pendidikan akan dapat
berjalan dengan lancar apabila faktor-faktor pendukungnya juga memadai.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan petugas yang melayani pembayaran masi
harus melakukan pencatatan secara secara manual dan belum dilakukan secara komputerisasi,
tentu saja hal ini tidaklah efisien karena akan membutuhkan waktu yang tidak sedikit jika terdapat
banyak siswa yang akan membayar biaya sekolah.

Diharapkan dengan membangun sebuah sistem informasi keuangan sekolah berbasis website
dapat memudahkan petugas dalam mengelola administrasi pembayaran. Selain itu, juga dapat

membantu sekolah dalam memberikan pelayanan yang optimal dalam proses pembayaran siswa.

1.2. Rumusan Masalah
1. Bagaiman analisa dan perancangan sistem keuangan berbasis website di sekolah SMPN
SATAP NOBO ?
2. Bagaimana membangun sistem informasi keuangan berbasis website di sekolah SMPN
SATAP NOBO ?
1.3. Batasan Masalah
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Berdasarkan masalah-masalah yang teridentifikasi Sistem informasi pembayaran SPP ini
hanya digunakan untuk melakukan inputan data siswa, mengolah data siswa, dan laporan
pembayaran SPP siswa.
1.4.  Tujuan dan Manfaat
Berdasarkan rumusan masalah yang telah disebutkan di atas, maka penelitian
ini bertujuan untuk:
1. Mengembangkan sistem informasi pembayaran  SPP dengan merancang dan
membangun sistem keuangan berbasis website di SMPN SATAP NOBO
2. Untuk membangun database keuangan sekolah secara tersistem dan komputerisasi dan
untuk menangani proses pembayaran spp agar lebih efisien dan terkelolah
1.5. Manfaat Penelitian
1. Manfaat bagi pihak sekolah dengan sistem pembayaran SPP yang berbasis website dan
komputerisasi maka dapat mengatasi permasalahan-permasalahan yang sering terjadi
dalam proses pembayaran SPP dan mempermudah Petugas bagian keuangan dalam
proses mencatat bukti pembayaran.
2. Bagi penulis. Dari jenis permasalahan yang ditemukan penulis dapat memahami dan

menerapkan sistem website yang tepat pada sistem Pembayaran SPP.
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