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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan analisa dan rancang bangun Sistem Informasi Manajemen Proyek ini,

maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Dalam tahap perancangan sistem, yaitu perancangan Conceptual Data Model dan
Physical Data Model yang terdiri atas 10 tabel yaitu tabel user, user_anggota,
user_role, task, task _status, project, project_status, project task, detail project,
dan anggota. Use Case Diagram yang terdiri dari 3 actor yaitu pimpinan, manajer
proyek, dan anggota proyek, serta 2 use case yaitu use case mengelola proyek,
dan use case penugasan proyek. Activity Diagram yang terdiri dari 3 acitivity
diagram yang dikelompokkan berdasarkan jenis activitynya yaitu activity
diagram penugasan proyek dari pimpinan, activity manajer proyek mengelola
proyek, dan activity laporan proyek serta terdiri dari 4 actor yaitu pimpinan,
manajer proyek, sistem, dan anggota proyek.

2. Sistem dibangun dengan framework Codeigniter versi 4 ini memiliki 15 tampilan
Ul dari 3 user, dengan output akhir berupa file laporan perkembangan proyek dan
laporan data proyek dalam bentuk file PDF yang dikirimkan melalui email.

3. Dengan Sistem Informasi Manajemen Proyek yang berbasis website ini dapat
memberikan kemudahan bagi user baik pimpinan, manajer proyek, dan anggota
dalam mengerjakan tugas dan proyek dan dapat mengoptimalkan kinerja dari
proyek itu sendiri. Terlebih lagi data proyek dalam sistem ini dibuat transparan
yang menjadikan perkembangan proyek dapat diketahui oleh seluruh anggota

proyek yang berpartisipasi.
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5.2 Saran

Dari hasil penelitian dan perancangan Sistem Informasi Manajemen Proyek yang

dilakukan di CV. Recosta Kurniawan, maka penulis dapat memberikan saran :

1. Perlu adanya demo penggunaan aplikasi secara langsung karena pada CV. Recosta
Kurniawan masih asing dengan Sistem Informasi Manajemen Proyek ini.

2. Perlu adanya pengembangan lebih lanjut terhadap sistem, karena beberapa fitur
masih belum diimplementasikan oleh penulis baik dari segi visual maupun
fungsional agar sistem dapat bekerja dengan baik.

3. Perlu ditambahkan fitur lupa password untuk memudahkan user yang lupa dengan
password yang dimiliki, karena sejauh ini pada sistem super admin hanya
dipegang oleh pimpinan.

4. Memungkinkan untuk dikembangkan menjadi aplikasi berbasis mobile
(android/IOS)
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