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BAB |
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Perpustakaan merupakan salah satu sarana penunjang yang membantu dalam
penyediaan sumber informasi dan literasi dalam proses belajar mengajar di SDK Cor
Jesu Malang. Perpustakaan sekolah berfungsi sebagai sumber belajar, membantu
peserta didik memperjelas dan memperluas pengetahuan setiap bidang studi atau mata
pelajaran, mengembangkan minat dan budaya membaca yang menuju kebiasaan

mandiri dan membiasakan siswa mencari informasi di perpustakaan.

Perkembangan teknologi informasi SDK Cor Jesu Malang telah memberikan
pengaruh kepada sistem kerja di perpustakaan. Manfaat sistem informasi pada
perpustakaan antara lain : 1) pencapaian atau memperoleh informasi lebih cepat, 2)
Kecepatan pengolahan data, dalam jumlah kecil maupun besar, 3) Keamanan data, 4)
Meminimalisir terjadinya kesalahan dalam mengolah data, 4) Mengurangi biaya
bahan baku.

Perpustakaan SDK Cor Jesu Malang sudah menerapkan sistem komputerisasi
dalam menjalankan aktifitas perpustakaan. Sistem informasi yang digunakan adalah
sistem informasi berbasis web. Sistem ini dibangun dengan framework yang dibuat
sendiri oleh programmernya, artinya sistem informasi ini belum menggunakan
framework yang ada saat ini. Sistem informasi perpustakaan SDK Cor Jesu Malang
ini dikembangkan pada tahun 2012 dan mulai digunakan pada tahun yang sama. Dari
awal penggunaannya hingga saat ini sudah beberapa kali dilakukan pengembangan,

masih terdapat beberapa kesalahan pada program yang belum sesuai kebutuhan user.

Sistem informasi perpustakaan SDK Cor Jesu Malang saat ini masih terdapat
beberapa kekurangan sehingga menurut admin, sistem ini belum membantu secara

maksimal. Maka dari itu, software reengineering pada sistem informasi perpustakaan
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SDK Cor Jesu Malang perlu dilakukan. Saat ini untuk membangun sebuah sistem
informasi berbasis web sudah banyak framework yang bisa digunakan, salah satunya

adalah Codeigniter.

Beberapa pertimbangan tentang alasan melakukan software reengineering adalah :
Performa sistem, khususnya dalam hal eksekusi suatu perintah, sistem informasi yang
dibangun dengan framework Codeigniter akan lebih cepat dibandingkan dengan
sistem sebelumnya. Terdapat bug pada sistem informasi perpustakaan yang sekarang,

antara lain :

e pada fitur buku, admin bisa memasukan kode buku yang sama lebih dari satu
kali pada database.
e Pada fitur anggota, pada saat menambahkan anggota baru, admin bisa

memasukan id anggota yang sama lebih dari satu kali ke database.

Tujuan dilakukannya software reengineering adalah untuk menambah performasi
sistem, supaya pengolahan data pada perpustakaan SDK Cor Jesu Malang bisa
menjadi lebih baik dan dapat meningkatkan kualitas layanannya.

1.2. Rumusan Masalah
1. Bagaimana reengineering pada sistem informasi perpustakaan SDK Cor Jesu

Malang menggunakan framework Codeigniter
2. Bagaimana perbandingan hasil kecepatan load page setelah dilakukan software

rengneering dan sebelum dilakukan software reengineering pada sistem

informasi perpustakaan SDK Cor Jesu Malang.
1.3. Batasan Masalah
1. Fitur yang akan di upgrade adalah sebagai berikut : Master Anggota, Master Buku,
Transaksi Peminjaman Buku dan Setup.

2. Naiknya performasi sistem dilakukan dengan membandingkan software yang
sekarang dengan software yang telah dilakukan software reengineering
3. Perbaikan bug pada master buku dan anggota yang tidak mengijinkan adanya id

yang sama
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4. Software reengineering dilakukan dengan cara migrasi framework lama ke
framework Codeigniter

5. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah bahasa pemrograman PHP

6. Database yang digunakan adalah MySQL PHPMyAdmin

7. Jaringan Lokal (LAN)

1.4. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini adalah untuk :

1. Mengembangkan sistem informasi pada perpustakaan SDK Cor Jesu Malang
sehingga bisa mengatasi permasalahan sebelumnya, yaitu terdapat bug pada
master buku dan anggota, serta meningkatkan performasi sistem.

2. Meningkatkan performasi sistem dengan mempercepat load page dari hasil

software reengineering sistem informasi perpusstakaan SDK Cor Jesu Malang.

1.5.Manfaat Penelitian
Ada dua manfaat dalam penelitian ini, yaitu manfaat teoritis dan manfaat praktis.

1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis dari penelitian ini adalah penelitian ini bisa dijadikan bahan
referensi untuk pengguna atau pembaca yang akan melakukan software
reengineering, Kkhususnya reengineering sistem informasi perpustakaan
menggunakan framework Codeigniter.
2. Manfaat Praktis
Manfaat praktis dari penelitian ini adalah hasil jadi atau software yang telah

dilakukan reengineering bisa digunakan oleh pihak SDK Cor Jesu Malang.

1.6. Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dan memperjelas penulis akan membagi laporan tugas akhir
ini menjadi 5 bab. Adapun sistematika penulisan tugas akhir ini adalah sebagai
berikut :
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Bab 1 Pendahuluan
Dalam bab ini penulis menguraikan tentang Latar Belakang
Pemilihan Judul. Perumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan
Penelitian, Metode Penelitian, sehingga permasalahan tersebut memiliki
titk fokus dan tidak keluar dari judul yang telah dibuat.

Bab Il Tinjauan Situasi

Dalam bab ini penulis menguraikan tentang Gambaran Situasi
yang terjadi pada sistem informasi perpustakaan SDK Cor Jesu Malang.
Landasan Teori yang menjadi landasan penulis untuk menulis dan

membuat tugas akhir ini.
Bab 11l Perancangan Sistem

Dalam bab ini, penulis menguraikan gambaran umum tentang
objek penelitian yaitu SDK Cor Jesu Malang, medote yang digunakan,
data yang diperlukan, sumber data, teknik pengumpulan data dan analisa

data.
Bab 1V Pengujian dan Analisa

Pada bab ini, penulis menjelaskan tentang analisa terhadap
masalah yang sedang diteliti, yaitu berupa aliran data dan informasi dan

berisi tahap-tahap melakukan software reengineering.
Bab V Penutup

Pada bab ini, penulis memberikan kesimpulan dan saran yang akan
diajukan untuk melakukan software reengineering pada sistem informasi

perpustakaan SDK Cor Jesu Malang.



