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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

PUSDALOPS PB (Pusat Pengendalian Operasi Penanggulangan Bencana) 

merupakan pusat pemantauan kondisi alam dan aktivitas terhadap potensi-potensi yang 

memiliki resiko tinggi terjadinya bencana. PUSDALOPS PB bertugas mengumpulkan 

aktivitas-aktivitas kebencanaan (seperti banjir, tanah longsor, dan lain-lain) yang akan 

diproses, dianalisis dan disusun laporan serta diseminarkan.  

Kekurangan PUSDALOPS PB Kecamatan Kedung Kandang Sawojajar saat ini 

adalah sarana yang kurang memadai dengan menggunakan aplikasi whatsapp sebagai 

sarana penerima informasi serta facebook/twitter sebagai sarana penginformasian 

bencana. PUSDALOPS PB Kecamatan Kedung Kandang Sawojajar sekarang ini masih 

kurang efisien sehingga tanggap terhadap bencana alam menjadi lama.  

Bencana alam sendiri merupakan serangkaian peristiwa yang disebabkan oleh alam 

antara lain berupa gempa bumi, tsunami, gunung meletus, banjir, kekeringan, angin topan, 

dan tanah longsor. Sehingga mengakibatkan timbulnya korban jiwa manusia, kerusakan 

lingkungan, kerugian harta benda, dan dampak psikologis. 

Di Provinsi Jawa Timur Kota Malang, bencana sering terjadi dikarenakan daerah-

daerah rawan bencana yang berpenghunian padat. Contohnya, seperti kawasan 

berpenghuni di setiap hilir Sungai Brantas. Potensi terhadap terjadinya banjir dan tanah 

longsor kerap didapat oleh masyarakat sekitar. Alhasil masyarakat sekitar hilir Sungai 

Brantas harus mengungsi pada rumah-rumah yang jauh dari jangkauan banjir dan tanah 

longsor.  

Selain itu, masyarakat kawasan padat penghuni kurang cepat dalam menanggapi 

bahaya bencana mengakibatkan pertolongan pertama terhadap bencana kurang tanggap 

dan menyebabkan banyak korban jiwa. Hilangnya nyawa korban menjadi perhatian besar 

bagi penulis untuk memberikan solusi alternatif yang dapat mengurangi hilangnya harta 

benda serta nyawa.
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Solusi yang penulis berikan yakni Aplikasi Early Warning untuk bencana alam  

berbasis SMS Gateway. Dengan adanya aplikasi ini, sangat diharapkan dapat membantu 

masyarakat sekitar rawan bencana dalam penginformasian bencana alam secara dini 

supaya tidak terjadi keterlambatan pengungsian yang mengakibatkan hilangnya harta 

benda dan nyawa. Selain itu, Aplikasi Early Warning berbasis SMS Gateway ini juga 

menggunakan sistem SMS (Sort Message Sending) pada umumnya yang tidak 

memerlukan kuota ataupun signal wifi sehingga data informasi prediksi bencana dapat 

tetap tersampaikan. 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang ada, maka rumusan  masalah sebagai berikut : 

1 Bagaimana analisa Aplikasi Early Warning dengan Java dan berbasis SMS 

Gateway? 

2 Bagaimana merancang dan membangun Aplikasi Early Warning dengan Java dan  

berbasis SMS Gateway? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari latar belakang yakni : 

1.3.1 Lama waktu untuk penyampaian informasi peringatan dini bencana tidak 

diperhitungkan. 

1.3.2 Belum dapat mengakses No. HP (Handphone) masyarakat daerah tertentu 

secara otomatis/online, melainkan No. HP diinputkan secara manual ke dalam 

aplikasi. 

1.3.3 Pada Aplikasi Early Warning relasi antar tabel masih belum berelasi. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Berdasarkan latar belakang di atas, berikut tujuan dari pembuatan 

Laporan Tugas Akhir ini : 

1. Dapat mengetahui hasil analisa Aplikasi Early Warning dengan Java dan 

berbasis SMS Gateway. 

2. Dapat mengetahui hasil perancangan dan Aplikasi Early Warning dengan 

Java dan berbasis SMS Gateway. 
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1.4.2 Manfaat 

Manfaat yang dapat diambil dalam pembuatan Aplikasi Early Warning 

berbasis Java yaitu :  

1 Manfaat Bagi Penulis, yaitu :  

a. Dapat menambah wawasan dengan ilmu baru seperti MVC (Model, 

View, Controller) dan SMS Gateway yang penulis belum dapatkan 

dalam materi perkuliahan selama ini. 

b. Dapat merancang dan membangun aplikasi yang penulis inginkan dan 

dapat menjadikannya sebagai aplikasi yang berguna untuk banyak 

orang. 

2 Manfaat Bagi Masyarakat Sekitar Rawan Bencana yaitu : 

Aplikasi Early Warning menggunakan SMS Gateway ini dapat 

menginformasikan secara dini kondisi-kondisi rawan bencana di area sekitar 

masyarakat. 

 


