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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1.Kesimpulan  

Berdasarkan analisa dan dan rancang bangun Sistem Informasi SKPI ini, maka dapat 

disimpulkan sebagai berikut : 

1. Dalam tahap perancangan, yaitu perancangan ERD physical dan logical yang 

terdiri atas 10 tabel yaitu tabel master mahasiswa, master pegawai, master 

fakultas, master jurusan, master universitas, master user dan level serta tabel 

sertifikat, capaian pembelajaran dan tabel SKPI. Use case diagram yang terdiri 

atas 4 aktor yaitu mahasiswa, dosen wali, Ka. Jurusan dan translator, serta 7 use 

case yaitu usecase login dan logout, usecase kelola data sertifikat kegiatan, 

usecase validasi data sertifikat kegiatan, usecase terjemahan keterangan sertifikat, 

usecase validasi final serta usecase generate SKPI. Activity diagram yang terdiri 

dari 4 activity diagram yang penulis kelompokkan berdasarkan aktor yaitu activity 

diagram user mahasiswa, user dosen wali, user Ka. Jurusan dan user translator. 

Sequence diagram, yang terdiri dari 7 diagram sekuen yaitu sequence diagram 

user login, user logout, kelola data sertifikat kegiatan, validasi sertifikat oleh 

dosen wali, validasi final oleh Ka. Jurusan dan generate SKPI. 

2. Sistem yang dibangun menggunakan framework CI ini memiliki 17 form/tampilan 

UI dari 4 user, dengan output akhir berupa file SKPI dalam bentuk PDF. 

3. Dengan Sistem Informasi SKPI yang berbasis website, dapat menjadikan 

keseluruhan proses menjadi lebih efisien karena terintegrasi, serta 

mengoptimalkan peran dosen wali dalam sistem. 
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5.2.Saran 

Dari hasil penelitian dan perancangan Sistem Informasi SKPI yang dilakukan di 

Universitas Katolik Widya Karya Malang, maka penulis menyarankan : 

1. Perlu adanya dukungan dari pihak universitas untuk penerapan, pengembangan 

dan pemeliharaan sistem yang telah dibuat di Universitas Katolik Widya Karya 

Malang. 

2. Perlu ditambahkannya fitur ubah password bagi user. (default password adalah 

nomor induk masing-masing)  

3. Perlu penyempurnaan relasi data master akademik dengan data pada SIAKAD, 

yaitu pada data yudisium mahasiswa. 

4. Sistem yang dibuat dapat dikembangkan menjadi aplikasi berbasis mobile. 
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