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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi sangatlah pesat terutama di bidang informasi. Hal ini
ditandai oleh meningkatnya kebutuhan manusia akan informasi yang cepat dan akurat
dalam menyelesaikan permasalahan baik dalam Kkegiatan bisnis, penyimpanan
dokumen, distribusi data maupun dalam pendidikan. Dalam pendidikan teknologi
informasi dibutuhkan untuk mempermudah dalam kegiatan pendistribusian nilai
hingga kegiatan promosi. Informasi yang cepat dan akurat tentunya dapat dicapai
dengan adanya sistem yang baik. Sistem yang baik tentunya dapat mendukung
penyampaian informasi secara efektif dan efisien. Pada era ini para pakar teknologi
khususnya di bidang komputer dan komunikasi dituntut untuk mampu membuat suatu
sistem informasi yang dapat memenuhi kebutuhan informasi tersebut. Sistem
informasi merupakan perpaduan dari teknologi informasi dan pengguna teknologi
dalam mendukung kegiatan yang membutuhkan informasi yang tepat. Sistem
informasi yang baik dan dapat berdaya guna harus didukung dengan sistem
komputerisasi, cara kerja suatu sistem yang sebelumnya manual dapat mengubah cara
kerja yang lebih efisien, tepat guna dan berdaya guna serta terjamin mutu dan kualitas
prosedur Kkerjanya dengan sistem komputerisasi. Data yang diolah dengan
menggunakan sistem komputerisasi dan sistem informasi yang baik akan
menghasilkan informasi yang efektif dan efisien.

Berdasarkan pengamatan penulis proses pemantauan nilai akademik siswa di
SDLB Eka Mandiri Batu dilakukan dengan cara pembagian rapor semester, dimana
siswa dan wali siswa hanya bisa melihat hasil dari kemampuan siswa tersebut pada

akhir masa pembelajaran atau yang kita kenal dengan istilah pembagian rapor siswa
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yang kemudian dikembalikan ke sekolah. Sistem informasi sangat penting guna
membantu proses pembagian informasi agar lebih cepat dan akurat. Perkembangan
sistem informasi dan sistem komputerisasi masih belum dimanfaatkan secara
maksimal di SDLB Eka Mandiri yang sedangkan pada sekolah-sekolah lain sudah
menggunakan aplikasi website sebagai teknologi informasi guna menunjang kegiatan
dan kebutuhan pendidikan dalam penyampaian informasi yang cepat dan tepat.
Aplikasi website merupakan aplikasi yang tepat bagi suatu instansi mengingat website

dapat diakses secara mudah.

Berdasarkan uraian diatas, penulis merasa tertarik untuk mengangkat topik
mengenai lembaga pendidikan SDLB Eka Mandiri dalam menyediakan fasilitas
pemantauan informasi pengecekan nilai siswa agar lebih cepat dalam pencarian data
nilai yang sudah lama tersimpan. Penulis ingin merancang sebuah aplikasi berbasis
website sebagai sarana pendukung penyusunan rapor siswa di SDLB Eka Mandiri
dengan judul “Sistem Informasi Nilai Rapor Berbasis Web Menggunakan Visual
Studio di SDLB Eka Mandiri Batu.”

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas, maka rumusan masalah
sebagai berikut:
1. Bagaimana analisa dan perancangan Aplikasi Nilai Rapor di SDLB Eka
Mandiri Kota Batu?
2. Bagaimana merancang dan membangun Aplikasi Nilai Rapor dengan

Visual Studio?

1.3 Batasan Masalah
Agar masalah yang dibahas tidak menyimpang dari tujuan, maka perlu dibuat

suatu batasan masalah, yaitu:

1. Sistem yang dibuat hanya mencakup proses memasukan nilai akademis.

2. Proses memasukan nilai hanya wali kelas yang mampu memprosesnya.
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1.4 Tujuan dan Manfaat
1.4.1 Tujuan

Tujuan pengangkatan topik ini adalah untuk membantu pihak sekolah dan
orang tua dalam memantau nilai akademik siswa SDLB Eka Mandiri Batu

melalui sebuah aplikasi berbasis web.

1.4.2 Manfaat

Manfaat dari pengangkatan topik ini adalah sebagai berikut:

1. Bagi Penulis
Penyusunan aplikasi berbasis website ini sebagai hasil penerapan proses
pembelajaran pada perkuliahan secara khusus dalam penyusunan aplikasi
berbasis website.
2. Bagi Instansi (SDLB Eka Mandiri)
Penyusunan aplikasi berbasis website ini dapat membantu SDLB Eka Mandiri

untuk membuat Raport secara online.



