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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Tujuan dari merancang dan membangun sistem informasi 

perpustakaan yang berbasis desktop pada SMPK Frateran Celaket 21 

Malang yang nantinya diharapkan mampu untuk meningkatkan pelayanan 

dan minat pada peserta didik sekolah tersebut. Serta mampu meningkatkan 

kinerja bagi sistem perpustakaan itu sendiri, baik dalam hal pendataan 

buku, pendataan anggota, proses peminjaman, proses pengembalian serta 

pembuatan laporan. Sehingga sistem yang berjalan di perpustakaan SMPK 

Frateran Celaket 21 Malang dapat berjalan lebih baik daripada sistem 

sebelumnya. 

Pada perpustakaan yang kecil dan berlokasi pada suatu tempat 

serta memiliki koleksi buku yang tidak terlalu banyak, untuk melakukan 

proses pencarian buku, pengarang, penerbit, serta penempatan di 

perpustakaan melalui katalog yang tesedia tampak sederhana dan tidak 

terlalu sulit. Hanya diperlukan ketekunan, ketelitian serta kesabaran untuk 

mencari buku yang diinginkan, berbeda dengan kondisi pada perpustakaan 

yang besar, berlokasi pada beberapa tempat serta memiliki koleksi buku 

yang sangat banyak, maka proses pencarian katalog perpustakaan akan 

menghabiskan banyak waktu dan tenaga (Candiasa, 2004). 

Dengan meningkatnya fungsi perpustakaan secara maksimal maka 

diharapkan juga akan memberikan berbagai macam pengetahuan bagi para 
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peserta didik. Salah satu langkah yang diterapkan untuk meningkatkan 

fungsi dari perpustakaan itu sendiri adalah sistem pengolah data yang 

cepat, tepat dan akurat. Dan sistem informasi untuk pengolahan buku di 

perpustakaan yang dibutuhkan oleh sekolah nantinya dapat dipergunakan 

untuk pencarian buku, pengolahan data buku, pengolahan data anggota, 

penyimpanan, melihat riwayat atau status dari buku sehingga dapat 

memberi informasi kepada siswa yang akan meminjam buku di 

perpustakaan. 

Saat ini sistem yang berjalan di perpustakaan SMPK Frateran 

Celaket 21 Malang masih menggunakan sistem manual, dimana proses 

pencarian, peminjaman, pengembalian , dan pendataan masih 

menggunakan sistem tulis. Seperti ketika proses peminjaman, 

pengembalian, dan keanggotaan yang masih menggunakan sisrem 

pencatatan tulis tangan. Sering kali buku yang dipinjam oleh siswa hilang 

atau tidak kembali lagi, dikarenakan catatan  pembukuan yang dibuat yang 

dibuat oleh admin perpustakaan hilang. Dengan dibuatnya sistem yang 

akan dibangun ini diharapkan hal tersebut tidak akan terjadi lagi, karena 

sistem komputer akan sangat menunjang kerja admin perpustakaan. 

Seiring dengan perkembangan teknologi dan informasi pada saat 

ini yang mencakup semua bidang kehidupan manusia, hal ini bisa 

dimanfaatkan untuk membangun sistem informasi perpustakaan yang 

berbasis desktop. Komputer merupakan salah satu sarana yang bisa 

digunakan untuk membantu dan mewujudkan sistem operasi perpustakaan 

yang berbasis desktop tersebut, dimana sistem informasi tersebut akan 
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memiliki lebih dari sebuah sistem informasi perpustakaan yang diolah 

secara manual dan juga akan menghasilkan suatu sistem informasi yang 

efisien dan mempunyai produktifitas tinggi. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan suatu 

permasalahan sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang sistem informasi perpustakaan pada SMPK 

Frateran Celaket 21 Malang? 

2. Bagaimana membangun sistem informasi perpustakaan SMPK 

Frateran Celaket 21 yang berbasis desktop dengan menggunakan 

framework java swing? 

1.3 Batasan Masalah 

Agar memperoleh penyelesaian yang sesuai dengan permasalahan 

yang dihadapi dan tidak menyimpang dari topik, maka penulis menyajikan 

pembahasan tentang: 

1. Sistem informasi perpustakaan ini hanya menangani perpustakaan 

yang ada di SMPK Frateran Celaket 21 Malang. 

2. Sistem informasi perpustakaan ini hanya meliputi search, add, edit, 

delete untuk buku, search, add, edit, delete untuk anggota, proses 

peminjaman dan pengembalian. 

3. Sistem ini hanya melalui satu user atau hanya bisa diakses oleh admin 

perpustakaan SMPK Frateran Celaket 21 Malang. 

4. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman Java 

sebagai bahasa pemrograman dan untuk database menggunakan 

MySQL. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari tugas akhir ini dibuat adalah: 

1. Merancang sistem informasi perpustakaan SMPK Frateran Celaket 21 

Malang berbasis dekstop dengan menggunakan Java sebagai bahasa 

pemrogramannya dan MySQL yang digunakan sebagai database. 

2. Membangun sistem informasi perpustakaan berbasis dekstop dengan 

output informasi tentang buku, status buku, letak buku, pendaftaran 

anggota, informasi anggota, serta transaksi peminjaman dan 

pengembalian. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penyusunan tugas akhir ini diharapkan dapat 

bermanfaat bagi semua pihak, baik penulis, Universitas Katolik Widya 

Karya Malang, SMPK Frateran Celaket 21 Malang, dan peserta didik 

sekolah tersebut. Adapun manfaatnya adalah: 

1. Bagi Penulis 

a. Penulis dapat menerapkan teori yang diperoleh pada saat 

perkuliahan ke dalam tugas nyata secara real di kalangan 

masyarakat. 

b. Penulis mendapat wawasan baru dan pengetahuan tentang sebuah 

perangkat lunak yang berbentuk dekstop. Sehingga dapat 

diterapkan di dunia kerja kelak. 
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2. Bagi Universitas Katolik Widya Karya Malang 

Laporan yang dibuat ini dapat dijadikan bahan pustakan bagi 

mahasiswa Universitas Katolik Widya Karya Malang dan dapat 

dijadikan bahan studi bagi mahasiswa tingkat selanjutnya. 

3. Bagi SMPK Frateran Celaket 21 Malang 

Aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah dan mempercepat 

admin perpustakaan dalam melaksanakan tugas kerjanya. 

4. Bagi Peserta Didik 

Aplikasi ini diharapkan mampu meningkatkan minat peserta didik 

untuk datang dan maminjam buku diperpustakaan karena proses 

peminjamannya lebih tertata. Dan dapat meghindari kesalahpahaman 

antar siswa dan admin. 
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1.6 Metodologi Penelitian 

1.6.1 Metodologi Pengumpulan Data 

1. Observasi 

Penulis melakukan pengamatan secara langsung bagaimana 

kegiatan dan keadaan di perpustakaan SMPK Frateran Celaket 

21 Malang. Penulis mencatat dan mendokumentasikan jumlah 

buku, kategori, penomoran, serta letak rak buku. Kemudian 

digunakan sebagai data untuk penyusunan pembuatan aplikasi 

ini. 

2. Interview 

Metode wawancara adalah suatu metode pengumpulan data 

yang dilakukan dengan cara bertanya langsung kepada 

narasumber. Dalam hal ini narasumber adalah admin 

perpustakaan SMPK Frateran Celaket 21 Malang sendiri. 

3. Library Research 

Library research atau studi pustaka yaitu suatu teknik 

pengumpulan data bedasarkan hasil pembelajaran dari buku, 

jurnal penelitian, dan buku bacaan lain yang berkaitan dengan 

topik penelitian yang diambil penulis. 
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1.6.2 Metode Perancangan 

 Dalam penyusunan tugas akhir ini, penulis menggunakan 

metode perancangan dengan pendekatan terstruktur dengan empat 

tahap dalam metode System Development Life Cycle (SDLC) yaitu: 

1. Tahap Perencanaan 

Tahap ini adalah tahap untuk mempelajari sistem terlebih 

dahulu untuk mengidentifikasi sistem yang sedang berjalan, 

selanjutnya memantau sistem dan melakukan studi kelauakan 

leih lanjut atas sistem yang sedang berjalan. 

2. Tahap Analisis 

Bertujuan untuk mendapatkan gambaran secara jelas 

tentang bentuk permasalahan yang ada pada organisasi tersebut 

dan mecari solusinya. 

3. Tahap Perancangan 

Pada tahap perancangan penulis merancang sistem yang 

diusulkan dengan menggunakan alat sebagai berikut: 

a) Use Case Diagram untuk melakukan perancangan 

sistem dan perancangan database. 

b) Pembuatan rancangan layar sebagai perancangan input 

dan output. 
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4. Tahap Pembangunan Sistem Informasi 

Pada tahap pembangunan Sistem Informasi 

Perpustakaan di SMPK Frateran Celaket 21 Malang dimulai 

dengan merancang dengan pembuatan diagram ERD, 

dianjutkan dengan UseCase Diagram serta Activity diagram. 

Kemudian dilanjutkan membuat database dengan MySQL 

menggunakan phpMyAdmin dan dilanjutkan dengan 

mendesain form dan pengisian coding menggunaakan aplikasi 

NetBeans dengan bahasa pemrograman Java.  
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1.7 Sistematika Penelitian 

Untuk memperjelas dan mempermudah pembaca dalam 

pemahaman penulisan tugas akhir ini, penulis membagi tugas akhir ini 

menjadi lima bab. Adapun sistematika penulisan tugas akhir ini sebagai 

berikut: 

BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini berisi penahuluan yang terdiri dari latar belakang, 

perumusan masalah, tujuan dan manfaat penilitian, metodologi penelitian, 

dan sistematika penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Dalam bab ini penulis menguraikan teoritis mengenai teori-teori 

dan alat yang diperlukan dalam penyusunan dan penulisan tugas akhir ini. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Dalam bab ini dipaparkan tentang metode untuk pengembangan 

sistem yang dilakukan pada penellitian ini. 

BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

INFORMASI PERPUSTAKAAN 

Bab ini berisi tentang sejarah, visi dan misi perpustakaan (Nama 

Sekolah), perancangan sistem, perancangan menu tampilan yang dibangun 
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dengan menggunakan pemrograman Java dan MySQL sebagai 

databasenya. 

 

BAB V PENUTUP 

Pada bab ini penulis menguraikan kesimpulan dan saran dari 

penelitian yang dilakukan. 

  


