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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

  Berdasarkan dari hasil penelitian penulis di SMPK Frateran 

Celaket 21 Malang dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Sistem Informasi Perpustakaan berbasis desktop dirancang 

menggunakan Use Case Diagram hanya terdapat satu entitas yaitu 

admin perpustakaan, yang bertugas memasukan data kategori, buku, 

dan anggota pada tiap form serta saat melakukan proses peminjaman 

dan pengembalian buku. 

2. Sistem Informasi Perpustakaan yang berbasis desktop dengan 

menggunakan Java dan MySQL yang meliputi menambah kategori, 

menambah buku, menambah anggota, transaksi peminjaman, transaksi 

pengembalian, dan pembuatan laporan akan sangat mempermudah 

kerja admin perpustakaan.
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5.2 Saran 

Berdasarkan dari hasil penelitian penulis di perpustakaan SMPK 

Frateran Celaket 21 Malang, maka penulis menyarankan: 

1. Meningkatkan spesifikasi komputer supaya aplikasi ini dapat berjalan 

dengan optimal. 

2. Admin perpustakaan lebih belajar dalam menggunakan aplikasi ini agar 

terbiasa dalam penggunaannya. 

3. Jika SMPK Frateran Celaket 21 Malang memiliki jaringan internet, 

maka aplikasi ini dapat ditingkatkan lagi menjadi web application 

sehingga siswa dapat mengakses data buku yang ada di perpustakaan 

tanpa harus datang langsung. 
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